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To, co umélci potrebuiji, je nekonecny zdroj,
plné drsnych hran a slabé osvétlenych zakouti a

skuliny, které ¢lovék mlze prozkoumat, jak uzna za vhodné.

- Dr. Robert Moog -
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DULEZITE BEZPECNOSTNI POKYNY

VAROVAN{: PRI POUZIVANT ELEKTRICKYCH VYROBKU JE NUTNE VZDY DODRZOVAT TYTO ZAKLADNI OPATRENT.

1. Pfed pouzitim produktu si prectéte vSechny pokyny.

2. NepoufZivejte zafizeni v blizkosti vody - napfiklad, ale nikoli vyhradné, v blizkosti vany, umyvadla nebo

drez; ve vihkém suterénu; nebo v blizkosti bazénu.

3. Tento produkt v kombinaci se zesilova¢em a sluchatky nebo reproduktory mize byt schopen
vytvareni Urovni zvuku, které by mohly zpUsobit trvalou ztratu sluchu. Neprovozujte po dlouhou dobu pfi vysoké trovni hlasitosti nebo pfi
urovni, kterd je nepohodina.

4. Vyrobek by mél byt umistén tak, aby jeho umisténi nenarusovalo jeho radné vétrani.

5. Vyrobek by mél byt umistén mimo zdroje tepla, jako jsou radiatory, regulatory tepla nebo jiné vyrobky produkujici teplo. V blizkosti tohoto

produktu by nemély byt umistény zadné zdroje otevieného ohné (jako jsou svitky, zapalovace atd.).

6. Neprovozujte na pfimém slunci.
7. Vyrobek by mél byt pfipojen pouze ke zdroji napajeni typu popsaného v ndvodu
navodu nebo jak je vyznaceno na produktu.

8. Napajeci kabel produktu by mél byt vytazen ze zasuvky, pokud jej nebudete delSi dobu pouzivat nebo béhem bourky.

9. Je tfeba davat pozor, aby do krytu nespadly pfedméty a nerozlily se tekutiny

skrz otvory.
UvnitF nejsou Zadné uZivatelsky opravitelné dily. VeSkeré opravy svérte pouze kvalifikovanému personalu.

POZNAMKA: Toto zafizeni bylo testovano a bylo zji$t&no, Ze vyhovuje limitdm pro digitaIni zafizeni tidy B podle ¢4sti 15 pravidel FCC. Tyto

limity jsou navrzeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu pred $kodlivym rusenim p¥i domaci instalaci. Toto zafizeni generuje, pouziva a mize
vyzarovat vysokofrekvenéni energii a pokud neni nainstalovano a pouZivano v souladu s pokyny, mize zpGsobovat $kodlivé ruseni radiové
komunikace. Nelze v3ak zarudit, Ze pfi konkrétni instalaci k ruseni nedojde. Pokud toto zafizeni zpUsobuje 3kodlivé ruseni radiového nebo televizniho

prijmu, coz Ize zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporucujeme uzivateli, aby se pokusil napravit ruseni jednim nebo vice z nasledujicich opatreni:

— Preorientujte nebo premistéte prijimaci anténu.
— ZvétSete vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.
— Pripojte zafizeni k zdsuvce v jiném obvodu nez

ke kterému je pFipojen prijimac.

— PoZzadejte o pomoc prodejce nebo zkuseného radiového/TV technika.

UPOZORNENTI: Upozorfiujeme, Ze jakékoli zmény nebo Gpravy tohoto produktu, které nejsou vyslovné schvéleny spole¢nosti Moog Music, Inc., mohou

zruSit opravnéni uzivatele udélené FCC k provozu zafizeni.
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VYBALENI A KONTROLA

Zkontrolujte obsah prepravniho kartonu. Budte opatrni pFi vybalovani vaSeho nového Moog Labyrinth, aby se nic neztratilo
nebo neposkodilo. Doporucujeme uschovat karton a veskery balici material pro pfipad, Ze byste nékdy z néjakého diivodu
potrebovali pfistroj poslat.

Labyrint se dodava s nasledujicimi polozkami:
1. Labyrintovy paralelni generativni analogovy syntezator
Zdroj napajeni
Prekryvy opravnych list(
Navod k obsluze
Propojovaci kabely

oA W

Registracni karta
Co budete potrebovat:

1. Sluchatka s 1/4" TRS konektorem nebo 1/4” TS nastrojovym kabelem a zesilenym reproduktorem
2. Spréavné zapojena AC zasuvka

NASTAVENI A PRIPOJENI

= ==

AUDID OUT/ 3 12vni

W .‘ Q

S

]

1 [

A
NAPAJENT n ?

Zdroj napéajeni

Zesilovac nebo sluchatka

Zapojte prilozeny napajeci adaptér do 12V DC
napajeciho konektoru na zadnim panelu vaSeho

Labyrintu.

POZNAMKA: Na vasem Labyrintu neni zadny vypinac. Po pFipojeni ke zdroji napajeni je jednotka zapnuta. Labyrint je analogovy nastroj a pied pouZitim by se mél
nechat nékolik minut zahfat. V pfipadech, kdy byl napfiklad pres noc ponechan ve studeném auté, mize stabilizace ladéni oscilatoru trvat jesté déle. Pro optimalni

ladéni neprovozujte labyrint na pfimém slunci.

AUDIO ouUT/ ()

S ovladacem Labyrinth VOLUME otocenym Uplné dold (proti sméru hodinovych rucicek) zapojte jeden konec 1/4” kabelu nastroje
do jacku Labyrinth AUDIO OUT/ na zadnim panelu. Poté zapojtéaruhy konec do vstupu zesilovace nebo mixazniho pultu. Tento
konektor Ize také pouZzit se sadou mono nebo stereo sluchatek, které poskytuji stejny signal do kazdého ucha. Nyni zvednéte
knoflik VOLUME (ve sméru hodinovych rucicek), aby byl zvuk nastaven na vhodnou droven.

VAROVANI: Nepouzivejte TRS (symetricky) kabel pro aplikace s linkovym vystupem, protoZe to zptisobi zruseni faze a mize produkovat velmi slaby signal.

BEZPECNOSTNI SLIT KENSINGTON V43 labyrint Ize

bezpecné pripevnit ke stolu, stojanu nebo jinému zafizeni pfipojenim bezpecnostniho zafizeni Kensington do tohoto slotu.
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O LABYRINTU

Labyrinth je paralelni generativni analogovy syntezator zaloZeny na dvou doplfikovych hlasovych cestach a vykonném generativnim

dudlnim sekvenceru.

Hlasova architektura Labyrinth se vyznacuje jedinecnou cestou paralelniho zpracovani, ktera zahrnuje jak obvody pro subtraktivni

syntézu, tak generovani komplexnich spekter. Obsahuje nové navrzeny napétové fizeny vinovy slozka, napétoveé fizeny filtr, ktery
dokaze prepinat mezi rezimy dolni propusti a pasmové propusti, napétove fizené prolinani mezi dvéma paralelnimi hlasovymi

cestami a mnoZzstvi moznosti modulace jak pevné, tak i opravitelny. Dualni sekvencer je navrzen na zakladé generativniho procesu,
ktery mudZe prehravat dvé samostatné polymetrické sekvence v kazdé az osmi krocich nebo jednu sekvenci az 16 krokd, kterou Ize

pouzit k ovladani oscilatord a procesnich prvkd Labyrintu. Dohromady mze Labyrinth snadno a rychle generovat Sirokou skalu
mutujicich timbrald, jako jsou hluboké kopaci bubny, elektrickd bonga, mimozemské zvonkové tény, kroucené FM zvuky nebo

jemné sinusové melodie.
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Labyrint je mozaika rtiznych syntéznich obvodd a generativnich sekvencnich prvka, které Ize prekonfigurovat prostfednictvim vysoce

flexibilniho patch bay. Je to nastroj navrzeny pro hluboky, pohlcujici prizkum - takovy, jehoZ vzorce ¢asem rozkvétaji, ale jehoz
vyvoj Ize uzamknout na misté, kdyz narazite na néco pozoruhodného.
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DUALNI OSCILATORY

Dva oscildtory (jeden sinusovy oscilator fizeny napétim

[VCO] a jeden Sirokorozsahovy trojuhelnik MOD VCO) plus jejich RING

NOISE s proménnym ténem, to vie je

privaddéno do satura¢niho mixu

Unikatni hybridni dioda-tranzistor fizeny napétim
Wavefolder (VCW) s plynulym VCW FOLD a ru¢nim
VCW BIAS pro pridani

komplexni harmonické

WAVEFOLDER
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LABYRINT

LABYRINTH |

PARALLEL GENERATIVE
ANALOG SYNTHESIZER (+) | i "

Generuje nadhodné vzory a melodie pomoci dvou 8krokovych sekvencer(,

DUALNI SEKVENCNI

které maji vlastni mysl - schopné pracovat paralelné nebo sériové,

kvantované nebo nekvantované, stabilni nebo neustale mutujici



oVLADACT PRVKY OBALKY/VCA STRANA T

Napétové fizeny BLEND mezi VCW a VCF v paralelnich nebo sériovych

konfiguracich, napétové Fizeny zesilovac (VCA) pro kazdou audio cestu a dva

generatory obalek (EG) s

.

proménnym DECAY

EQT AMT

©

PARALLEL

_

O O O
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Vcw BIAS BLEND VULUME VGO IWUCT ] VCU SYNC MVCO IWUE] [VCA]
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RESONANCE  FILTERMODE | UMIX1LVL . .
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2-p6lovy stavové fizeny filtr Fizeny napétim (VCF) u

FILTROVAT

prolinani mezi odezvami filtru, napétovym fizenim

moziujici

VCF CUTOFF a ru¢nim ovladanim RESONANCE

PATCH BAY A 39

32bodova modularni patch bay s 12 vystupy
a 20 vstupy
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PARALELNI HLASY

Labyrinthlv hlas za¢ina dvéma analogovymi oscilatory fizenymi napétim (VCO): sinusovym VCO a nizkofrekvenénim MOD VCO s trojuhelnikovou vinou.

Tyto nizko harmonické oscilatory se mohou vzéjemné frekvencné modulovat pro komplexni analogové FM tény a jsou prstencové modulovany

pro dal3i generovani Sirokopasmovych ténl. Dva VCO, jejich RING modulace a generator proménnych ténd NOISE jsou smichany v saturacnim mixeru a

pridavaji harmonické a teplou saturaci ¢tyfem zdrojim signalu.

SIGNAL

ZKRESLENT

SKLADACT

SKLADOVANI VLNY

Odtud vede vystup MIXERu dvéma samostatnymi cestami: cestou Voltage-Controlled
Wavefolder (VCW) a subtraktivni cestou Voltage-Controlled Filter (VCF). Cesta VCW
zesiluje signal do bodu zkresleni, ale misto toho, aby ofezaval signél, preloZi jej na

sebe, ¢imZ vytvori Siroky rozsah vyssich harmonickych. Manudl VCW BIAS

ovladani posouva stejnosmérny offset ve vinovodu, méni symetrii skladani vin a zdlraznuje

sudé nebo liché harmonické.

VCF cesta obsahuje 2-pélovy stavové proménny filtr, ktery méa napétové Fizeni pres VCF
CUTOFF frekvenci a manudlini ovladani jeho REZONANCE. K dispozici je také rucni
ovladani FILTER TYPE, prechod z dolni propusti (LP) na pasmovou propust (BP) pro

pFesné tvarovani tonl nebo rezonanéni subtraktivni rozmitani filtru.

BLEND a ORDER fidi, jak se tyto dvé paralelni hlasové cesty spoji. S ORDER nastavenym
na PARALLEL je kazda cesta (VCW a VCF) zpracovana nezdvisle a kombinovana

pomoci ovladani BLEND , coZ je napétové Fizeny crossfader. Mezi témito

paralelnimi cestami mdZete preskakovat pomoci CV ze sekvenceru, pouZzit jeden ze dvou
generatort obéalek k posunu mezi aditivnimi a subtraktivnimi cestami v pribéhu ¢asu

nebo modulovat BLEND pomoci MOD VCO pro husté tény.

PFepinac ORDER preusporada a propoji tyto cesty: nastavte na VCW VCF, vystup VCW bude pfivadén do VCF, takZze se*budete misit mezi signalem VCW

na jedné strané a signdlem VCW privadénym pres VCF na strané druhé . bo¢ni. Nastaveni ORDER na VCF VCW to invertuje a posild vystup VCF cestou VCW,

takZe se misite mezi signdlem VCF privadénym pres VCW na jedné strané a signdlem VCF na strané druhé. #zda cesta, VCW a VCF, ma sv(j vlastni zesilovac

fizeny napétim (VCA), ktery je Fizen generatorem obalky 2 (EG2) - obélka pouze s Gtlumem s manudlnim ovladanim doby tlumeni.

PARALELN{

VCW VCP

MIX

BLEND BLEND

MIX

PREPINAC OBJEDNAVKY
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DUALNI GENERATIVNI SEKVENCE

Jadrem Labyrintu je jeho dudini generativni sekvencer. Kazdy sekvencer (SEQ1, SEQ2) se skladda z osmi bitli - kaZdy z nich mlze byt zapnuty (LED
Cervend) nebo vypnuty (LED nesviti). Jsou taktovany internimi hodinami nastavenymi TEMPO standardné. Kazdy sekvencer méa navic svdj vlastni

3,5mm vstup CLOCK pro externi taktovani a kazdy bude také reagovat na MIDI hodiny.

KdyZz prehravaci hlava (reprezentovana zelenou LED) sekvenceru prochazi sekvenci, spusti se spusténi vzdy, kdyz je aktudIni bit zapnuty

(LED €ervenad). KdyZ hraci hlava dosahne konce sekvenceru, vrati se zpét na zacatek, takZe kazdy SEQ se stane zakladnim osmikrokovym
sekvencerem. Délka

kteréhokoli sekvenceru Ize nastavit na libovolnou délku od 1 do 8 stisknutim pfislusného tlacitka LENGTH , dokud nedosahnete pozadované délky,
a sekvenci kazdého sekvenceru Ize oto¢it o jeden bit doprava pomoci tla¢itka BIT SHIFT . Navic mohou byt ob& SEQ zfetézeny pomoci RETEZOVE

SEQ pro vytvoreni jediné sekvence aZ 16 krokd.

Synchronizované s prehravaci hlavou se pohybuje zapisovaci hlava (indikovana ¢ervenou LED blikajici v ¢ase s pfichozimi hodinami). Stisknutim
tlac¢itka BIT FLIP na aktualnim umisténi bitu zapisovaci hlavy tento bit zapnete nebo vypnete. KdyZ je bit zapnuty, vygeneruje se ndhodna hodnota
napéti mezi -5V a +5V a uloZi se na toto misto bitu. Pfeklapé&nim bitl se v kazdé SEQ generuje ndhodna sekvence napéti, kterou Ize pouzit k
ovladani VCO, MOD VCO, VCW FOLD a VCF CUTOFF k vytvofeni generativnich vzord.

POZNAMKA: Prehrévaci hlava a zapisovaci hlava jsou standardné ve stejné poloze. Pro pokrocilou ¢innost sekvenceru miizete odsadit zapisovaci hlavu od

prehravaci pomoci kombinace tlacitka BIT SHIFT + ADVANCE - viz tabulka ,Komba tlacitek sekvenceru” na strané 37.

Hodnoty napéti kazdého sekvenceru jsou zeslabeny potenciometry SEQ1/SEQ2 CV RANGE a poté odeslany do interniho kvantizeru (pro nastaveni

interniho kvantizeru viz tabulky ,Sequencer Button Combos” a ,Sequencer Quantization Modes" v této prirucce). Hranim se SEQ1/

Knoflik SEQ2 CV RANGE muZete upravit rozsah vzor( generovanych kazdym SEQ a budou vZdy v méFitku nastaveném kvantizerem!

S CORRUPT nastavenym zcela proti sméru hodinovych ruci¢ek bude kazdy SEQ pokracovat ve smyckovani své aktualni sekvence. Kdyz zvysite funkci
CORRUPT , zvys3ite pravdépodobnost, Ze se hodnota napéti uloZzena na bitovém misté zméni na novou ndhodnou hodnotu napéti, kdyz pres ni
prejde zapisovaci hlava. S KORUPTEM

pod 12 hodinou budou ovlivnény pouze hodnoty napéti, pficemz se zachova rytmicky vzor v SEQ, i kdyZ se hodnoty napéti zméni. Kdyz zvysite

CORRUPT nad 12 hodin, za¢nete navic zvySovat pravdépodobnost, Ze se samotné bity ndhodné preklopi.
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ZKOUMANI LABYRINTU
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V této Casti si projdeme hlavni soucasti Labyrintu, abychom se seznamili s jeho rozloZzenim. Labyrintem vede nekone¢né mnoho cest, ale

kdyZ zatneme od zaklad(l a postupujeme nahoru, mizeme se jist&ji pohybovat jeho terénem.

Labyrint je vykonny generativni syntezator pohanény nahodnymi procesy. Ndhodné operace ve svém jadru znamenaji, Ze pIna reprodukce

zvuku nebo vzoru z jednoho labyrintu do druhého je nejen obtiZn4, ale i nemoZna. C4sti této sekce proto budou moci gestikulovat pouze

smérem k rodiné zvukd a vzor( - nikoli k uréitym, pfesnym. Doporucujeme vam podivat se na to osvobozujici optikou a zaZit zvuky Labyrintu, jak

se vynoruji.

RIZENI SEKVENCERU

Nejprve porovnejte nastaveni panelu Labyrinth s vySe uvedenym obrazkem -

inicializovanou domovskou zakladnou, kterou pouZzijeme k

sezndmeni se sekvencerem. S vySe uvedenou konfiguraci panelu redukujeme labyrint na nejjednodussi mozny hlas: sinusovy VCO bez filtrovani

@i@s °

@:@:

CLOCK

©

nebo skladani vin. Pfipojte zadni AUDIO OUT/ Labyrintu k néjakému monitorovacimu systému, pokud jste tak jesté neucinili (mixazni pult, interface

nebo n&faka sluchétka). Zatim nic neuslysite.

Stisknéte

TRIGGER

TRIGGER a uslysite sinusovy tén, ktery rychle odezni.

TRIGGER nic

neslysite , znovu zkontrolujte nastaveni monitorovaciho systému nebo pfedniho panelu.




ZKOUMANI LABYRINTU (pokracovéni)

BUFFER

RESET

RUN / STOP

RESET

BUDOVANI RYTMU

Labyrinth pFichazi se svymi sekvencery pfedem naplnénymi sekvencemi, takZze pokud
se chcete ponofit a vidét, co se stane, nez se dostanete hluboko do svéta patchovani,
klidné stisknéte RUN/STOP a prozkoumejte to sami! Ale v této pfirucce vycistime

sekvencery a zatneme od nuly. Chcete-li to provést, podrzte tlacitko BUFFER a RESET

stisknéte soucasné tlacitka na jednu sekundu pro vymazani viech dat ze sekvencerd.

SEQ1 méa osm BIT umisténi (tj. osm ,krokd", kterymi prochazi). Stisknéte RUN/STOP a uvidite, jak se zelena LED

dioda predstavujici pfehravaci hlavu za¢ne pohybovat sekvencerem a po dosazeni konce se vrati zpét na zacatek. V tuto

chvili neuslysite nic, protoZe sekvencery jsou prazdné, takZe sekvencer zastavite RUN/STOP .

POZNAMKA: SEQ2 je totozné s SEQ1, ale nyni se zaméFime pouze na SEQ1.

Stisknéte RESET pro reset SEQ1 zpét na krok 1.

BIT FLIP

ADVANCE

Nyni stisknéte tlacitko SEQ1 BIT FLIP a uvidite, Ze zelena blikajici LED na SEQ 1 bit 1 se
zméni na oranZovou, coZ znameng, Ze jste zapnuli bit 1. Stisknéte ADVANCE a posunete
prehrévaci hlavu dopfedu na bit 2. VSimnéte si, Ze LED pro bit 1 je nyni cervena, coz

znamena, Ze sviti.



ZKOUMANTI LABYRINTU (pokracovani)

ADVANCE

stisknutim ADVANCE prFesurite prehravaci hlavu na bit 3 a poté stisknutim
BIT FLIP zapnéte bit 3. Stisknéte ADVANCE pro prechod na bit 5 a pfepnéte
jej, znovu stisknéte ADVANCE pro presun na bit 6 a pfepnéte jej a poté stisknéte
BITFLIP RESET pro skok zpét na bit 1. Nyni mate rytmickou sekvenci s notami na krocich 1,

. 3,5a6.

BITS

Sl NON NON N NONG)

RUN/STOP

OD RYTMU K MELODII

Nyni stisknéte RUN/STOP a sledujte, jak se hraci hlava pohybuje sekvenci a spousti tén pokazdé, kdyz

zasahne bit, ktery je zapnuty.

Nyni, kdyz mame zakladni rytmus dole, pojdme odemknout schopnost sekvenovani CV Labyrintu.

SEQ1T AMT

©

QTZ

SEQ1 CV RANGE

O

Nejprve zvyste SEQ1 AMT vedle sinusového VCO UplIné nahoru tak, aby ukazoval na QTZ. V tuto chvili

neuslySite zménu, protoZe SEQ1 CV RANGE vedle SEQ1 je zcela proti sméru hodinovych rucicek.

Nyni zvySte SEQ1 CV RANGE na priblizné 12 hodin a uslysite, jak se vySka VCO pohybuje v ¢ase se SEQ1. Kazdy
bit zapnuty v SEQ1 obsahuje ndhodné napéti mezi -5 volty a +5 volty - rozsah 10 oktav! Ovladac¢ SEQ1 CV
vysSi vysoké tény (cely 10-oktavovy rozsah). Nastaveno kolem devaté hodiny, uslySite stejny vzor, ale s jeho
rozsahem snizenym pouze na oktavu nebo tak. Zahrajte si s SEQ1 CV RANGE , abyste ziskali lepSi pfedstavu

o tom, jak ovliviiuje rozsah sekvence.



ZKOUMANI LABYRINTU (pokracovéni)

POZNAMKA: Chcete-li Labyrint naladit na konkrétni téninu, otocte SEQ1 CV RANGE Uplné proti sméru hodinovych ruci¢ek. Nyni mlzete naladit VCO FREQUENCY na

kofenovou notu vasi stupnice. Jak zvySujete SEQ1 CV RANGE, napéti sekvenceru se rozsifi bipolarnim zptsobem s kofenovou notou, kterou jste naladili uprostred.

BITFLIP

DELKA

BIT SHIFT

Sekvencer Labyrintu generuje zcela nahodné napéti mezi -5 volty
a +5 volty pokazdé, kdyz je bit zapnuty. Stisknéte RUN/STOP pro zastaveni
RUN / STOP sekvenceru a stisknéte RESET pro nastaveni prehravaci hlavy na bit 1.
RESET Stisknéte BIT FLIP pro vypnuti bitu 1 a poté jej znovu stisknéte pro
[ ] opétovné zapnuti bitu 1. Nyni, kdy? stisknete RUN/STOP pro opé&tovné
prehrani sekvence, vSimnete si, Ze hodnota napéti na bitu 1 se liSi od toho,
co bylo predtim, zatimco tény na bitech 3, 5 a 6 jsou stejné!
POZNAMKA: Pokud nevnimate rozdil, oto¢te SEQ1 CV RANGE vedle SEQ1 a ujistéte se, Ze SEQ1 AMT vedle VCO je zcela ve sméru
hodinovych rucicek.
BIT FLIP '

Bity mUzZete také preklapét za béhu sekvenceru stisknutim tlacitka BIT FLIP, ¢imZ se bit v aktualnim
umisténi bitu zapne nebo vypne v zavislosti na jeho aktualnim stavu. KdyZ podrzite BIT FLIP
stisknuty, zatimco sekvencer prochazi sekvenci, pfepne kazdy zapnuty bit vypnuty a kazdy
vypnuty bit zapnuty - ten druhy vytvofi nové nahodné napéti na tomto konkrétnim bitu.

DOPLNKOVE KONTROLY PREPRAVY

Stisknutim LENGTH pro SEQ1 zkratite sekvenci na 7 bitd.

Opétovnym stisknutim se zkrati na 6 bit(, a dale a dale, dokud nedosahnete délky sekvence 1 bit, po
kterém dalSim stisknutim LENGTH obnovite sekvenci dlouhou 8 bitd.

POZNAMKA: Délku SEQ1 na 8 krok(l m(iZete resetovat stisknutim LENGTH + RESET na

stejny cas.
Stisknutim BIT SHIFT pro SEQ1 posunete celou aktualni sekvenci doprava o 1 bit, pfi¢emz se
pouzije v3e, co bylo uloZeno v bitu 8, a vrati se zpét k bitu 1. Pokud  délka kratSi nez 8

bitll, budou pouZity pouze bity v bitu  aktualni LENGTH sekvence bude ovlivnéna BIT SHIFT.

POZNAMKA: Bity SEQ1 zpét do jejich pavodnich pozic stisknutim BIT
SHIFT + RESET soucasné.

15



ZKOUMANTI LABYRINTU (pokracovani)

BIT SHIFT

KVANTIZACE

Zatimco Labyrinth je generativni syntezator zaloZzeny na ndhodnych napétich,

muze tyto ndhodné vzory transformovat na melodie prostfednictvim svého kvantizéru.
BIT FLIP Labyrint mé banku 15 rliznych méfitek a povolenim konkrétniho méfitka je kazdé

. ndhodné napéti mapovano na nejblizsi notu v této stupnici.

Chcete-li zménit méfitko kvantizeru, podrzte BIT SHIFT
tlacitko SEQ1 a stisknéte BIT FLIP; délat to, zatimco

sekvencer bézi, takZe pfi zméné nastaveni kvantizace mudZete slyset rozdil. Uvidite, Ze 16 LED pro SEQ1 a SEQ2 bude svitit zelené a Cervena LED

bude indikovat aktuaIni nastaveni kvantizace (viz ,ReZimy kvantizace sekvenceru” na strané 38). Pokud jste si zakoupili svdj Labyrinth zcela

novy, vas kvantizer bude nastaven na stupnici bitu ¢islo 3 v SEQ1, coZ znamen4 hlavni

nastaveni méfitka.

POZNAMKA: Podrzenim BIT SHIFT a stisknutim BIT FLIP zvySite na dal$i reZim kvantizeru a podrzenim BIT SHIFT a stisknutim LENGTH sniZite na predchozi rezim

kvantizeru.

ZKORUPOVAT

O

NAHODNE MUTACE S KORUPTEM

CORRUPT zavadi do Labyrintu dal$i dimenzi ndhodnosti mutaci vasi sekvence. Zvy3te knob CORRUPT SEQ1
na pfiblizné 11 hodin, zatimco sekvencer bézi, a zatnete vnimat, Ze se vaSe noty zacinaji ménit. Je to
proto, Ze kdyZz  CORRUPT zvysi z UpIné proti sméru hodinovych rucic¢ek na 12 hodin, ndhodna napéti
uloZend na bitech, které jsou zapnuté, se aktualizuji na nova ndhodna napéti, jak je bude zapisovaci hlava

prechazet.

PFi CORRUPT je pravdépodobnost zmény noty pfi prichodu zapisovaci hlavy velmi nizka, zatimco

pravdépodobnost je kolem 25 %, kdyz CORRUPT nastaveno blizko 12 hodin.

0Od 12 hodin aZ Gplné po sméru hodinovych rucicek se pravdépodobnost zmény noty u vasich zapnutych bitd zvyuje z 25 % na priblizné 50
%. Souasné nad 12 hodinou CORRUPT za¢ne nahodné obracet i va3e bity, z 0% $ance na pfeklopeni bitd pod 12. hodinou na téméf 50 %, kdyZz

CORRUPT zcela ve sméru hodinovych rucicek.
Proto je pfi max CORRUPT aktuélni nota a stav bitu stejné pravdépodobné, Ze se zméni, jako Ze zdstanou stejné.

ZKORUPOVAT

®

CORRUPT vam proto umoZiuje vzit vas aktualni vzor a nechat ho odplouvat a mutovat do novych vzort a
melodii. Zkuste oto&it CORRUPT
Gplné po sméru hodinovych rucicek, nechte Labyrinth vytvofit zcela ndhodné melodické vzory a poté otocte

CORRUPT zcela proti sméru hodinovych rucicek, abyste uzamkli aktudlni pattern.
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Pokud se vadm aktualni vzor opravdu libi, podrzte BUFFER, dokud v3echny LED nezablikaji
zelené. Tim se uloZi vas aktudlni vzor do paméti. Nyni mizete zvysit CORRUPT podle chuti,
nechat svlj vzor unaset do novych oblasti a kratkym stisknutim BUFFER okamZité znovu nacist

BUFFER sekvenci, kterou jste si uloZili do paméti.

POZNAMKA: Existuje pouze jedno pamétové misto, takze nem(izete uloZit vice vzord.

BUFFER uklada stav SEQ1 a SEQ2.

DRUHY SEKVENCER, RETEZENI A DALSI
Nyni, kdyZ méme prehled o tom, jak SEQ1 funguje, je dobry €as si pfipomenout, Ze Labyrinth ma druhy sekvencer!

SEQ2 funguje identicky jako SEQ1, takze dlkladné shrnuti neni nutné. Pfidejme MOD OSC jako druhou melodickou linku

sekvenovanou SEQ2 , abychom méli dvé sekvence hrajici spole¢né.

Zacnéte otocenim SEQ1 AMT vedle VCO Uplné doll, abyste slySeli nastaveni zakladni frekvence.

SEQT AMT
QTZ
Déle zvySte MOD VCO LVL v mixu na pfiblizné 11 hodin, abyste pridali MOD VCO do
mixu a ujistéte se, Ze VCO LVL je také kolem 11 hodin, abyste ziskali Cisté tény ze dvou
MOD VCO LVL VCO LVL oscilatord. Stisknutim TRIGGER uslysite oba oscilatory soucasné a upravte MOD VCO

FREQUENCY, dokud nebudou oba oscilatory naladény.

) )

POZNAMKA: MOD VCO ma mnohem niz3i a $irsi frekvencni rozsah, takze aby vCo

a MOD VCO v souladu, jejich knofliky nebudou

byt na stejném misté!
MOD VCO FREQUENCY A
TRIGGER

o
(@)
Nt/

[} 1.3kHz
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Sestavte sekvenci v SEQ2 stejné jako v SEQ1 a nasmérujte ji do MOD VCO posunutim
SEQ2 AMT vedle MOD VCO FREQUENCY Uplné ve sméru hodinovych rucicek.

SEQ2 AMT SEQ1 AMT Presurite VCO SEQ1 AMT vedle VCO FREQUENCY znovu UpIné ve sméru hodinovych

rucicek a experimentujte s poslechem obou sekvencerd sekvenujicich dva oscilatory
® soucasné.

QTZ QTZ

EG TRIG MIX je kontrola rytmické rovnovahy, ktera urcuje, ktery proud spousténi je odeslan do generatoru obalek.
EG TRIG MIX Zcela proti sméru hodinovych rucicek pouze SEQ1 spusti generatory obalek a zcela ve sméru hodinovych rucicek
pouze SEQ2 . Mezi tim ziskate péknou rytmickou rovnovahu se spoustéci z jednoho sekvenceru na vyssi dynamiku nez z

druhého (pokud neni nastaveno na 12 hodin, kde bude kazdy spoustéci proud mit stejnou rychlost). EG TRIG MIX vam proto

umoziiuje vytvaret dynamické vzory s riznymi akcenty.

SEQ1 SEQ2

POZNAMKA: Ovlada¢ EG TRIG MIX opravdu sviti, kdy? SEQ1 a SEQ2 maji riizné rytmy v riznych délkach. Hrajte s EG

TRIG MIX, zatimco sekvencery bézi, abyste sly3eli viechny riizné dynamické permutace dvou SEQ proti sobé.

Nakonec stisknutim tlagitka CHAIN SEQ spojite SEQ1 a SEQ2 do jediné sekvence aZ 16 krokd.

SEQ1 a SEQ2 budou nastaveny ve fazi a projdou témito 16 kroky spole¢né pro okamZité paralelni fazeni duainiho

oscildtoru . Tyto hraci hlavy mohou byt vzajemné odsazeny pro kruhové efekty (viz ,Komba tlacitek sekvenceru” na

RETEZ SEKV strané 37) a Ize je také rdzné taktovat prostiednictvim jejich nezévislych vstup CLOCK . V kombinaci s jejich jednotlivymi
. CV RANGE méte ve skutecnosti dva 16-krokové sekvencery, které sdileji kroky, ale mohou byt taktovany,

Skalovany a offsetovany zcela nezavisle!

NAVIGACNI PARALELNI TRASY

Se zakladnim porozuménim sekvencertm Labyrinth pod nasimi pasy je konené ¢as obratit nasi pozornost na jeho zvukovy engine. Labyrint je

samozi'ejmé mnohem vic nez jen sinusovy syntezator!

Vratte nastaveni panelu do stejného inicializovaného stavu panelu, se kterym jsme zacali na zacatku ¢asti ,Exploring Labyrinth”. Ponechte si jakoukoli sekvenci,

kterou hrajete - bude snazsi prozkoumat zvukovou sit' Labyrintu s opakujicim se prehravanim sekvence.
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HRANI S OSCILATORY

predchozi ¢asti, oba Ize sekvenovat pomoci jejich SEQ1/SEQ2 AMT

VCO zvukového rozsahu a MOD VCO s trojuhelnikovou vinou s nizkym rozsahem . Jak jsme prozkoumali v

knoby, které poskytuji kvantované sekvence, kdyz jsou otoceny UpIné nahoru na QTZ.

RUN / STOP

VGO LVL

)
.
[

v

NOISE LVL

RING MOD LVL
NOISE TONE

MOD VCO LVL

.
.
[

v

PRSTEN MOD LVL

O

Stisknutim RUN/STOP spustite sekvencer a vyvolate MOD VCO LVL v mixu na
pFiblizné 12 hodin. Kazdy z kanal( v mixaznim pultu Labyrintu se pfepne nad 12
hodin. Pohrajte si s Grovnémi sinusového VCO a trojuhelnikového MOD VCO a

sledujte, jak se saturuji nad 12 hodinou a pfidavaji kiupavé harmonické a podtény.

Pomoci mixpultu muiZete také zavést zvuk kruhové modulace VCO

a MOD VCO pomoci

RING MOD LVL . Prstencovd modulace je efekt, ktery vytvari souctové a rozdilové tény mezi

dvéma oscilatory a Ize jej pouZit k vytvofeni kovovych, neharmonickych tond.

HLUK LVL

O

TON HLUKU

O

MOD-VCO FM AMT

O

Vétsi hloubky zabarveni Ize také dosahnout frekven¢ni modulaci. Za¢néte zvedat

V mixpultu je také pfitomen HUM
generator. Pridejte trochu NOISE pomoci NOISE LVL a upravte jeho spektralni
sloZzeni pomoci NOISE TONE, zdlraziujici nizké frekvence proti sméru hodinovych

rucicek a vyssi frekvence ve sméru hodinovych rucicek.

MOD VCO FM AMT , abyste slyseli, jak MOD

VCO moduluje frekvenci VCO.Broky frekvenéni rozsah MOD VCO miize poskytnout cokoli od pomalych, jemnych vibrat aZ po

divoké a hlu¢né FM tény.

POZNAMKA: Ovladani M&D VCO FM AMT pouzivd modulaci pres nulovou frekvenci, ktera udri VCO naladéno bez ohledu na

FM AMT .
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MOD VGO FREQUENCY A
N

7

\ EGT AMT

1+«
.
.

L E—

(+)

CESTA VLNOTACE

Nakonec kaZdy oscilator obsahuje bipolarni EG1 AMT pro pfidani modulace obélky,
co? je uzitené zejména pfi vytvareni perkusivnich zvuk(. Zvednéte EG1 AMT vedle MOD
VCO

Chcete-li pfidat trochu kousnuti, simulujte kopaci buben kolem 1 hodiny a laserové zapinani Upiné

ve sméru hodinovych rucicek.

Ze smé3ovace se Labyrint rozdéluje na dvé cesty: cestu Voltage-Controlled Wavefolder (VCW) a cestu Voltage-Controlled Filter (VCF) . Labyrinth obsahuje

prvni napétové fizenou vinovou slozku v nastroji Moog, takZe se na chvili na chvili prozkoumejte do hloubky. Vratte nastaveni panelu zpét do inicializovaného

stavu zpét na zalatek sekce ,Explore Labyrinth”, abychom sly3eli pouze sinusovy VCO (nastaveny na 12 hodin v mixu, aby zistal €isty a nezkresleny).

VInovod si mGZete predstavit jako néco jako opak filtru. Zatimco filtr harmonické odeit4, vinovy sloZka je pfidava. Mnoho syntezatort Moog zalina

tvarem viny obsahujici mnoho harmonickych (jako je pilova nebo pulzni vina) a pouZziva filtr k vyfezavani tonu z tohoto bohatého zakladu.

ProtoZe slozka vin pfidava tony, je nejlepsi zalit s nejjednodussim prabéhem - sinusovou vinou, kterd neobsahuje Zadné harmonické - a odtud stavét.

JAAWALWALN

VCW FOLD VCW FOLD VCW FOLD
A ”M A o~ A oy
SKLADOVANI VLNY

RUN/ STOP

VCW FOLD

Stisknéte RUN/STOP pro opétovné spusténi sekvenceru a poslech €istého sinusového VCO.
Zacnéte pomalu zvySovat VCW FOLD a poslouchejte, jak wavefolder pridava
harmonické.

Jak zvySujete VCW FOLD, sinusovka se bliZi k bodu zkresleni, ale misto ofezavani hornich a
spodnich &asti prabéhu vinovy slozka sloZi vinu zpét na sebe a vytvofi fadu novych

harmonickych.
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Dale tu mame dva knoby pro modulaci VCW FOLD . EG1/
CV AMT je jako EG1 AMT vedle oscilatord, ktery posilé obalku z EG1, aby moduloval
EG1/CVAMT VCW FOLD bud'v pozitivnim (ve sméru hodinovych ruci¢ek) nebo v negativnim (proti sméru hodinovych
! rucicek) sméru. S externim Fidicim napétim pfipojenym k VCW FOLD bude tento Gtlumovy ménic
® misto toho Skalovat pfichozi CV.
(=) (+)

SEQ1 AMT posila (bipolarni) CV sekvenci ze SEQ1 do VCW FOLD

fizeni. Zacnéte otacet SEQ1 AMT mezi VCW FOLD a VCW BIAS
SEQT AMT a poslouchejte, jak je kazdy krok ve vasi sekvenci rdizné zvinény.
o= . — == e m = — = = — - — 45— g = - - - - _ _ - = = = =

.
.
’

A N TANAWAW
TV | W

SINE POSUNUT O 1 VOLT SINE POSUN DOLU O 1 VOLT

VCW BIAS

S VCW FOLD otogenym kolem 12. hodiny miZeme také prozkoumat VCW BIAS . S VCW
BIAS na nule (12 hodin) je vstup do wavefolderu vycentrovan kolem 0 voltd, a tedy jak zvySujeme
skladani pomoci VCW FOLD

vriky a spodky viny narazeji na strop/podlahu stejnym zpisobem a tim se stejnym zplsobem skladaji. VCW BIAS

VCW BIAS

pridava stejnosmérné predpéti a vycentruje vstupni vinu kolem kladného napéti (VCW BIAS ve sméru
hodinovych ruci¢ek) nebo zaporného napéti (VCW BIAS proti sméru hodinovych rucic¢ek). Tyto zmény zkresleni

(-) (+) znamenaji, Ze vstupni vina nyni dopadd na strop/podlahu asymetricky a méni chut vytvorenych harmonickych.

POZNAMKA: MiZete napodobit ovlddani napéti VCW BIAS, kdy? MOD VCO na sub-audio rychlostech jednoduchym zapnutim

MOD VCO LVL v mixu. Pomalé MOD VCO bude pomalu posouvat DC zkresleni mixu nahoru a dol(!
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FILTRACNI CESTA

Jako doplnék k Voltage-Controlled Wavefolder (VCW), Labyrinth obsahuje také Voltage-Controlled Filter (VCF), ktery odecte spektralni slozky.

Pravdépodobné jste jiz mnohem Iépe obeznameni s konceptem filtru, protoZe filtry byly zékladnim pilifem nastrojl Moog od 60. let 20. stoleti,
ale filtr v Labyrintu vytvari odliSnou paletu tonid nez predchozi filtry Moog.

Otocte BLEND UpIné ve sméru hodinovych rucicek a ujistéte se, Ze
BLEND ORDER nastaveno na PARALLEL (vice o téchto ovladacich niZe), abyste slySeli pouze
ORDER cestu filtru a ne vinovou slozku. Hrani s VCF CUTOFF nyni neukaZe pIné timbraini
VCW-+VCF moznosti tohoto ovladani - poslani sinusovky do filtru nedava filtru moc k tomu,
@ PARALLEL aby se ho chytil.
VCF-VCW
vow VCF
ZvysSte VCO LVL, RING MOD LVL a MOD VCO LVL
Uplné v mixazZnim pultu, abyste smichali viechny tfi
MOD VCO LVL PRSTEN MOD LVL MOD VCO LVL signaly a pridali spoustu satura¢niho overdrive.
zvyste NOISE LVL , abyste pfidali trochu Sumu
® ® ® navrch, a klidné zvy3te také MOD VCO FM AMT .
e d

Nyni mame signal plny harmonickych, ktery maze filtr
rozdélit.

CF CUTOFF VCF CUTOFF ridi mezni frekvenci filtru a odstraruje vysoké frekvence pri otaceni proti sméru hodinovych
V‘_l-: - _U_]:_I‘: rucicek. Stejné jako u VCW FOLD mame
EG1 (nebo z externiho CV pfipojeného do

. ~

EG1/CV AMT pro zménu obalkové modulace z

CUTOFF ) na VCF CUTOFF. SEQ2 AMT bude smérovat fidici napéti
ze SEQ2, aby moduloval VCF CUTOFF, coZ poskytuje moZnosti tvarovani tonl po jednotlivych krocich.

20Hz 20kHz

RESONANCE ZvySte RESONANCE pro pridani zpétné vazby filtru, ¢imZ se vytvori vrchol ve frekvenénim spektru na
VCF CUTOFF . Namisto poufiti klasického Moog ladder filtru, Labyrinth pouZiva 2-pélovy stavové proménny

design filtru, ktery kromé& zmény zvukové charakteristiky filtru neztlumi nizké frekvence, kdyz
RESONANCE zvy3ena.
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ZKOUMANTI LABYRINTU (pokracovani)

NizKY PRUSTUP KAPELNKA

FILTER MODE

BLEND

VewW VCF

Nakonec si pohrajte s FILTER MODE pro pfeménu odezvy filtru mezi doIni propusti (LP) a
pasmovou propusti (BP). Dolni propust zeslabi vSechny frekvence nad VCF CUTOFF frekvenci,
zatimco pasmova propust zeslabi frekvence nad i pod VCF CUTOFF frekvenci.

SPOJENI CESTY

Obé signalové cesty - aditivni VCW cesta a subtraktivni VCF cesta - jsou smichany dohromady

pomoci ovladani crossfaderu BLEND . B€hem prehravani sekvence upravte BLEND
a soucasné hrajete s VCW FOLD

a VCF CUTOFF pro prozkoumani timbralniho prostoru mezi témito paralelnimi
drahami.
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ZKOUMANTI LABYRINTU (pokracovani)

PARALELNI | VCW VCP* | VCF Ve

BLEND BLEND BLEND

O

VvCwW O vVCw O
[ |_/ [oax
VCF VCF

Pomoci ORDER mUzZeme presmérovat tyto signalové cesty pro dal3i zkoumani ton(. Pfepnéte
ORDER z PARALELNIHO na VCW VCF. -
ORDER
VCW-YCF Toto sméruje vystup VCW na vstup VCF, coZ vdm umoZriuje filtrovat vinové sloZzené harmonické pomoci
@ PARALLEL VCF. Nyni BLEND misi mezi signalem slozenym vinou vlevo a filtrovanym signalem sloZzenym vinou
VCF-VCW
napravo.
MUZeme to invertovat pomoci ORDER pfepnutého na VCF VCW, coZ namh umoziiuje nejprve filtrovat signal
z MIXERU a poté tento filtrovany signal vinit. To mdZe produkovat obzvlasté zajimavé zvuky pfi pouZiti odezvy
ORDER pasmového filtru ke skladani pouze specifickych frekvenénich rozsaht nebo v kombinaci s vysokou VCF
VEW--VeF REZONANCI pro vytvoreni extra rezonanéni zrnitosti. Tyto rozsifené moZnosti smérovani oteviraji Siroky
@ PARALLEL prostor timbralnich moZnosti, zejména s ovladanim CV nad BLEND v patch bay.
VCF-VCW

POZNAMKA: KaZda cesta - VCW a VCF - ma svdj vlastni zesilova¢ Fizeny napétim (VCA). EG2 ovlada oba VCA a vystup téchto dvou VCA je posilan do
BLEND . Timto zpUsobem mUZete pouZzit obé cesty zcela nezavisle, nebo nasmérovat EG1 do jednoho z VCA, abyste méli dynamiku vaseho doznivani zvuku pfi

raznych rychlostech v obou signalovych cestach.

SOUHRN

V tomto ndvodu jsme systematicky prozkoumali dvé funkce v srdci Labyrintu: jeho dualni generativni sekvencer a jeho dualni paralelni
hlasovou cestu. Vybaveni urcitou znalosti Labyrintu se nyni mdZeme odvazit a ponofit se hloubgji s jasnou predstavou, jak se v pfipadé potfeby
dostat zpét na domovskou zakladnu.

Odtud mizeme zacit prozkoumavat nékteré jedinecné funkce Labyrintu s patch bay. Zkuste pouZit pomocny mix (U MIX) k vytvofeni submixu,
odeslani samostatného audio mixu do VCW cesty, nebo dokonce oddéleni dvou oscildtor(i do dvou samostatnych signalovych cest pro duofonni
nastroj. Pomoci MOD VCO mUZete zapinat a vypinat bity sekvenceru pomoci BIT FLIP CV nebo zkFiZit sekvencery dohromady a nechat

oba modulovat jeden oscilator.
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Machine Translated by Google

OVLADANI A FUNKCE PANELU

B OSCILATORY

Stavebnimi kameny zvuku v Labyrintu jsou jeho dva napétoveé fizené oscilatory (VCO). Sinusova vina VCO
VCO FREQUENCY " o L ) o o o
pokryva slysitelny frekvenéni rozsah, zatimco trojuhelnikova vina MOD VCO ma nizsi frekven¢ni

’\ rozsah -
, \ idedlni pro modulaéni povinnosti jako LFO, nizkofrekvenéni zdklad pro kopak nebo melodicky
‘ ' kontrapunkt k VCO. Oba oscilatory mohou byt modulovany EG1 a sekvenci (SEQ1 pro VCO, SEQ2 pro MOD
\ / VCO standardné). Kovové a neharmonické tény mohou byt generovany jejich RING MOD vystupem a

20Hz iz komplexni analogové FM tény jsou vytvareny pomoci MOD VCO FM AMT ovladani.

MOD VCO FREQUENCY A
-~

17°N\\

\ &/

Lo 1.3kHz

S

FREKVENCE VCO
VCO FREQUENCY

-~

Tim se nastavi frekvence sinusového VCO Labyrintu — od ~20 Hz do ~5 kHz.

VCO EGT AMT

Toto nastavuje miru, o kterou obalka EG1 moduluje FREKVENCI VCO. M4 bipolarni Fizeni, s pozitivni modulaci
EG1 AMT nad 12 hodin a negativni modulaci pod.
I

(=) (+)

VCO SEQ1T AMT

Toto nastavuje miru, o kterou sekvence ze SEQ1 moduluje VCO FREQUENCY. Nastavte Gplné nahoru (na

SEQT AMT QTZ) bude nasledovat kvantovanou sekvenci ze SEQ1.

QTZ
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Machine Translated by Google

OSCILATORY (pokracovani)

MOD VCO FREQUENCY A
)

7/ @\

SEQ2 AMT

QTz

MOD-VCO FM AMT

MOD VCO FREKVENCE

Tim se nastavi frekvence labyrintové trojuhelnikové viny MOD VCO - od nizkych frekvenci po audio rychlost
(~1,3 kHz).

MOD VCO EG1 AMT
Toto nastavuje miru, o kterou EG1 moduluje MOD VCO FREQUENCY. M4 bipolarni fizeni, s pozitivni

modulaci nad 12 hodin a negativni modulaci pod.

MOD VCO SEQ2 AMT
Toto nastavuje miru, o kterou sekvence ze SEQ2 moduluje MOD VCO FREQUENCY. Nastaveni Gplné nahoru (na

QTZ) bude nasledovat kvantovanou sekvenci ze SEQ2.

MOD VG® FM AMT

Tim se nastavi hloubka frekvenéni modulace z MOD VCO na VCO. Toto ovladani vyuzivd modulaci pFes nulovou

frekvenci, kterd zachova tonalni stfed VCO bez ohledu na nastaveni MOD VCO FM AMT .
g
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Machine Translated by Google

B MIXER

VCO LVL Dva oscilatory, stejné jako jejich RING MOD vysledek, jsou secteny v MIXERU. KaZzdy kanal Labyrinth
MIXERu se zacne saturovat a prebijet, kdyZ je zvySen nad 12 hodin. MIXER je také vybaven generatorem
NOISE s promé&nnym ténem .
NOISE LVL
RING MOD LVL
NOISE TONE
MOD VCO LVL
VCO LVL
Tim se nastavi Uroven VCO . Nad 12 hodinou to pFet4ci.
VCO LVL
PRSTEN MOD LVL
Tim se nastavuje Urovert RING MOD (VCO a MOD VCO jsou kombinovany v kruhovém modulatoru). Nad 12
PRSTEN MOD LVL hodinou to pretaci.
MOD VCO LVL
Toto nastavuje Grovert MOD VCO. Nad 12 hodinou to pretadi.
MOD VCO LVL
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MIXER (pokracovani)

HLUK LVL

Tim se nastavi Uroveri generatoru NOISE . Nad 12 hodinou to pretaci.
HLUK LVL

TON HLUKU

To poskytuje ovladéani ténu pro generator NOISE , zdGrazriujici nizké frekvence doleva a vy3si

TON HLUKU frekvence doprava.

B VLNOVNIK

Vystup z MIXERU je posilan do napétové fizeného vinovodu (VCW). Tento hybridni diodo-tranzistorovy vinovod je sloZity timbralni obvod, ktery
vytvaii harmonické zvysenim zisku svého vstupniho signélu. Zatimco vétsina vinovodi na bazi diod mé nékolik silné slysitelnych ,bod
zlomu”, kde zacind skladani vin, vinovod Labyrinth pouziva nékolik novych technik k vyhlazeni/eliminaci téchto bod pFeruseni a vytvoreni
kontinualnéjsiho skladani vin.

VCW FOLD VCW BIAS

EGT/CVAMT  SEQ1 AMT

1
(=) (+)
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WAVEFOLDER (pokracovani)

SKLADOVANI VLNY

VCW FOLD

EG1/CVAMT
I

(=) (+)

VCW FOLD

Normalné, kdyz zisk vstupniho signalu prekroci svétlou vySku

obvodu, jsou horni a spodni ¢asti kFivky ofiznuty, coZ zpUsobuje
zkresleni (jako napfiklad v Labyrinth MIXER). VInova slozka vSak prelozi
Casti signdlu presahujici podlahu/strop zpét na samotny signal, ¢imz v
procesu vytvofi nové harmonické. Ovlada¢ VCW FOLD zvySuje hloubku
skladani vstupniho signalu a ovlada¢ VCW BIAS pridava

stejnosmérné zkresleni (bud kladné nebo zaporné), ¢imz se dosahne
asymetrického skladani a dokonce i zd(iraznéni

nebo liché harmonické.

Tim se nastavi velikost vinobiti. Prochazi Cisty signal ipIné doleva s maximalnim skladanim vin az

doprava.

VCW EG1/CV AMT

Toto nastavuje miru, kterou obalka EG1 moduluje VCW FOLD. Ma bipolarni fizeni, s pozitivni
modulaci nad 12 hodin a negativni modulaci pod. EG1/CV AMT funguje jako atenuvertor pro

vstup CV do VCW FOLD

pokud je zéplatovany.

29



Machine Translated by Google

WAVEFOLDER (pokracovani)

SEQ1T AMT

VCW BIAS

(+)

W FILTR

VCW SEQ1 AMT
Tim se nastavi mnoZstvi, které bude sekvence od SEQ1 (po SEQ1 CV RANGE
atenuator a kvantizer) moduluje VCW FOLD.

VCW BIAS
Tim se nastavi velikost zkresleni ve vinové sloZce a pfida se bud kladna DC odchylka ve vinoloZce nad
12 hodin, nebo zaporna DC odchylka pod 12 hodin.

Vystup z labyrintového MIXERu je posilan jak do VCW , tak paralelné k napétové fizenému filtru (VCF). Labyrinth je vybaven 2-

po6lovym stavové proménnym filtrem, ktery umoZznuje prolinani mezi odezvami dolni propusti (LP) a pAsmovou propusti (BP)
pomoci ovladace FILTER MODE . VCF CUTOFF
ovlada mezni frekvenci, RESONANCE pridava rezonancni vrchol na mezni frekvenci a EG1/

Ovladani CV AMT a SEQ2 AMT umoZiiuje dynamickou timbralni modulaci.

VCF CUTOFF RESONANCE FILTER MODE

20Hz

EGI/CVAMT  SEQ2 AMT
1
LP B

20kHz P
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FILTR (pokracovani)

VCF CUTOFF

Tim se nastavi mezni frekvence filtru — od ~20 Hz do ~20 kHz.

VCF CUTOFF

20Hz 20kHz

VCF EG1/CV AMT
Toto nastavuje miru, kterou EG1 moduluje VCF CUTOFF. M4 bipolarni fizeni, s pozitivni modulaci nad

EG1/CVAMT 12 hodin a negativni modulaci pod. EG1/

“ CV AMT funguje jako atenuvertor pro vstup CV do VCF CUTOFF, pokud je patchovan.

(=) (+)
VCF SEQ2 AMT
Tim se nastavi mnoZstvi, které bude sekvence od SEQ2 (po SEQ2 CV RANGE

SEQ2 AMT

atenuator a kvantizer) moduluje VCF CUTOFF.

REZONANCE

RESONANCE Tim se nastavi rezonance filtru - od Zadné rezonance az po témér vlastni oscilaci.

POZNAMKA: Na rozdil od tradi¢niho Moog ladder lowpass filtru si viimnete, 7e s FILTER MODE nastavenym na lowpass, zvy$eni

FILTER MODE

FILTER MODE , ) ] ) -
Nastavuje odezvu filtru - od dolni propusti (LP) zcela doleva aZ po pasmovou propust (BP) zcela doprava. FILTER
MODE micha dva typy filtrd mezi nimi.

LP BP
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M BLEND/ZESILOVACE

Obé signalové cesty - aditivni VCW cesta a subtraktivni VCF cesta - jsou kombinovany
BLEND pomoci ovladani BLEND , které prolind mezi témito dvéma cestami. Kazda

ORDER signalova cesta prochazi vlastnim zesilovacem fizenym napétim (VCA), ktery je oba fizen
VCW-VCF EG2, neZ je odeslan na kazdou stranu ovladace BLEND . Pfepina¢ ORDER vam umoZzriuje
@ PARALLEL pFesmérovat signalové cesty rGznymi zpdsoby pro hlub3i prizkum timbralu.

VCF-VCW

vew VCF
U MIX 1 LVL V této sekci také najdete utilitni mix U MIX, ktery ma dva vstupy na patch bay (U MIX 1, U MIX 2) a jeden

vystup (U MIX 1+2). Uroveri pro U MIX 1 (normalizovana na RING MOD) se nastavuje knoflikem U MIX 1 LVL,

: zatimco U MIX 2 se pridava do mixu v pIné sile.

SMES

BLEND

vew VCF

VOLUME

O

Toto je crossfader mezi vystupem VCW a vystupem VCF .

HLASITOST

Tim se nastavi Uroven signalu na 1/4” vystupu a VCA vystupu na patch bay.
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BL